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KundenrezensionenHilfreichste KundenrezensionenO von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich.
Endlich!Von Hans Dieter RoseK nnen I nformati onssysteme inGalerien zuknftig eine Rolle spielen?Dem Autor gelingt
eine usserst informative Verknpfung zwei erScheinbar wesensfremder Bereiche.lch habe das Buch mit groem


http://f3db.com/pub/links.php?id=3959346034

I nteressegel esen.

KurzbeschreibungDer Kunstmarkt ist ein Markt, auf dem viele Mechanismen anders wirken al's man es von der
Industrie, dem Handwerk oder dem Dienstleistungssektor kennt. Kaufentscheidungen sind getrieben von L eidenschaft
und Asthetik. Die Entstehung von Preisen ist oft nicht nachvollziehbar und schon gar nicht vorhersehbar. Der Markt
ist schwer zu durchschauen, Informationen zu Verkaufen sind aufgrund von sehr diskret behandelten Kunden-Galerie-
Beziehungen kaum zu analysieren. Spatestens seit dem dramatischen Wachstum des Internets hat der Enthusiasmus
fur die elektronische Datenverarbeitung aber auch die Kunstbranche erreicht. Die Informationssysteme aus den
grossen Sektoren konnen allerdings nicht einfach im Kunstmarkt verwendet werden, denn die Anforderungen, die z.
B. Galerien an moderne I T-Systeme stellen, haben Schwerpunkte, die teilweise erheblich abweichen. Dieses Buch
nimmt sich dieser Problematik an und erortert Schritt fur Schritt, welche besonderen Anforderungen von Galerien und
anderen Marktteilnehmern erfullt werden mussen. Die bereits in Museen etablierte Museumsinformatik stellt hierbei
die Ausgangsbasis dar. Inwieweit diese auch fur die kommerzielle Nutzung verwendbar ist, zeigen die Ergebnisse
einer Umfrage, die in verschiedenen Galerien durchgefuhrt wurde. Nach der Studie des vorliegenden Werkes konnen
Sie folgende Fragen beantworten: Was ist Museumsinformatik und wieist der Stand der gegenwartigen Forschung?
Welche spezielle Ontologie, Model lierungsstandards, Referenzmodelle und Datenbanken existieren im Bereich der
Kunstwissenschaft und wie unterscheiden sich diese? Welche Anwendungen existieren zur Sammlungsverwaltung in
Museen? Wieist der Kunstmarkt strukturiert? Welche besonderen Rahmenbedingungen gilt es zu beachten? Was sind
die konkreten Anforderungen an ein Informationssystem bei kommerziell betriebenen Galerien? Inwieweit konnen
diese Anforderungen mit vorhandenem Wissen erfullt werden? Wo liegen die Schwierigkeiten?”



