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KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Fr 
experten des musealen DesignsVon Walter PetersenEine Sammlung von Vortrgen des Symposiums der Szenografie 
der DASA in Dortmund. Eine angenehme Lektre fr ausstellungsdesigner, die sich auch gut abschittsweise in der 

http://f3db.com/pub/links.php?id=3898617424


kleinen PAuse Zwischendurch lesen lt. Nur das Sympossium selber zu besuchen macht mehr Spa.

KurzbeschreibungWie die beiden ersten Bnde zur Szenografie in Ausstellungen und Museen dokumentiert auch dieser 
Band aktuelle internationale Entwicklungen im Ausstellungswesen. Schwerpunkte sind dabei zwei sehr 
unterschiedliche Fragestellungen.Im ersten Teil geht es um die Bedeutung der Raumerfahrung fr die Besucher und 
Besucherinnen und um den Erlebniswert von Themenparks. Ziel dabei ist es, Methoden zur Kommunikation von 
Wissenschaft auszuloten und zu diskutieren, um die Popularisierung von Wissenschaft (PUSH) gerade auch fr Kinder 
und Jugendliche zu beleben und voranzubringen. Wie viel Einfluss von Architektur und Theater, Bildhauerei und 
Klangkunst ist dabei wnschenswert? Der zweite Teil thematisiert nicht nur das Problem der Darstellung von Zeit in 
Ausstellungen, sondern auch die Wahrnehmung von Zeit durch das Publikum. Denn der Besuch einer Ausstellung ist 
in seiner zeitlichen Dimension zugleich ein Zeitfenster, das hnlich wie im Film oder im Theater einer Dramaturgie 
bedarf. Da es bei Ausstellungen immer auch um die zeitliche Wahrnehmung von Rumen geht, wird nach der 
Beziehung zwischen den Zielen der Konzeption und der ueren und inneren Bewegung der Besucherinnen und 
Besucher gefragt. 


